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Examen Final (3/5/01)
1) Dé una implementación por punteros de un TAD LISTA, cuyas operaciones abstractas son:

2) Operaciones : INSERTA (x, p, L), LOCALIZA (x, L), RECUPERA (p, L), SUPRIME (p, L), SIGUIENTE (p, L), ANTERIOR (p, L), ANULA (L), PRIMERO (L)

3) Usando las operaciones abstractas de LISTA escribir un procedimiento 

KRONECKER(LA,LB: lista, var L: lista);
 

tal que, dadas dos listas LA:={a_1,a_2,...,a_N}, LB:={b_1,b_2,...,b_M} cree una lista L con N*M valores así: 

L:= {a_1*{todos los elementos de LB}, 

       a_2*{todos los elementos de LB}, ...., 

a_N*{todos los elementos de LB}}

es decir: 

L:={a_1*b_1,a_1*b_2,...,a_1*b_M,a_2*b_1,a_2*b_2,...,a_2*b_M,...,

      a_N*b_1,a_N*b_2,...,a_N*b_M}. 

Por ejemplo, si LA:={1,3,5,0}, LB:={1,2,3,4} entonces KRONECKER(LA,LB,L) debe retornar

4)       L:={1,2,3,4,3,6,9,12,5,10,15,20,0,0,0,0}.

5) Usando las primitivas de lista escribir un procedimiento MEZCLA_ALEATORIA (var L : lista) ('random_shuffle') que reordena los elementos de L en forma aleatoria. El algoritmo utilizado es el siguiente:    

N:= numero de elementos de L

for i:=1 to N do begin

     k:= numero entero aleatorio entre 1 y N-i+1

     tomar el elemento k-esimo de la lista y ponerlo al final de L

end

La expresion PASCAL que genera un numero aleatorio de 1 a N es

6) k:=TRUNC(RANDOM(N-1))+1;

a) Usando las primitivas de arbol binario escribir una funcion EVALUA(n:nodo; A:arbol) que toma un arbol binario 'A' que representa una expresion matematica simple ('+','-','*','/') con enteros y retorna el resultado correspondiente al subarbol que cuelga del nodo 'n'. Las etiquetas de los nodos del arbol contienen numeros enteros que :

b) Si son hojas representan los valores del operando

c) Si son nodos internos representan el codigo ASCII (segun la funcion ord()) del caracter correspondiente a la operacion.
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